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1. IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA

1.1 Datos de la asignatura

Denominacion

2° - Tipografia lll. Disefio y gestion de tipografia

. ERECE Obligatoria de Especialidad
asignatura
Materia 2° - Tipografia lll. Disefo y gestion de tipografia
Tipo Tedrico-Practica
Curso SEGUNDO
Especialidad TiTULO SUPERIOR EN DISENO GRAFICO
Duracién Anual
Créditos ECTS
8
totales
Horas lectivas 5
semanales
LI Tipografia 1 y Il
requisitos previos Pog y
Calendario 22 de septiembre 2025 / 30 de junio 2026
Horario de Martes 12.00-15.00 horas (Seminario 1.4 / Aula 3.5)
imparticion Miércoles 13.00-15.00 horas (Seminario 1.4)

1.2 Datos del profesorado

Nombre Alberto Rey Rubio
C9r|:eo albertorr@esea.es
electrénico
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2. DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

2.1 Descripcion de la asignatura

La tipografia es una de las areas de conocimiento considerada
como fundamental en el campo del disefio grafico. La asignatura de
Tipografia lll (Disefo y gestion de tipografia) sigue el recorrido que
el alumnado ya inici6 en primer curso con Tipografia | y I, aportando
nuevos contenidos —tanto tedricos como practicos, en relacion a la
composicion, disefio y gestion de la tipografia—, y buscando el
aprendizaje enfocado en la generacién, desarrollo y materializacion
de ideas, conceptos o imagenes, el dominio de los recursos
formales de la expresion y la comunicacion visual, asi como de los
procedimientos de creacion de codigos comunicativos, la capacidad
de determinar y saber crear soluciones tipograficas adecuadas a los
objetivos de los proyectos que se propongan, y sin olvidar aprender
a dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién visual y la
tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.
Con todo esto, se busca que el alumnado sea capaz de pensar
sobre el papel que juega el disefador grafico en la sociedad actual,
y la influencia positiva que tiene la disciplina en la misma,
afianzando el dominio de la terminologia tipografica, incentivando y
promoviendo la capacidad de trabajar con las fuentes tipograficas y
la deteccion de errores y busqueda de soluciones a los mismos.

2.2 Contexto en el marco de la titulacion

La asignatura de Tipografia Ill (Disefio y gestién de tipografia)
forma parte de la materia Tipografia junto con Tipografia | (Composicién)
y Tipografia Il (De la caligrafia al graffiti), que se imparte en 1.° y que se
inscriben dentro de las llamadas asignaturas designadas como
Obligatorias de Especialidad (OE), al igual que Tipografia Ill. Esta
asignatura es de caracter anual, y consta de 8 de los 240 créditos ECTS
(European Credit Transfer System) requeridos para obtener Ia
certificacion en las Ensefianzas Artisticas Superiores de Disefio en la
especialidad de Diseno Grafico.
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3.1 Contenidos de la asignatura

La forma tipografica. Proceso del disefo de tipos. Inspiracion y fuentes
creativas. Bocetos manuales y digitales. Disefio de formas tipograficas.
Digitalizacion de caracteres. Disefo de letras y otros caracteres. Creacion
de politipos: Anchors y classes. Espaciado. Funcionalidades tipograficas
digitales. Programacion tipografica. Creacion del hinting. Gestién de
fuentes digitales. Aspectos legales: Propiedad intelectual en tipografia.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

3.2 Programa

BLOQUE 1: ASPECTOS BASICOS DE TIPOGRAFIA

Tema 01. Anatomia del caracter

BLOQUE 2: ANIMACION, PROGRAMACION Y EXPERIMENTACION
TIPOGRAFICA

Tema 02. Tipografia en movimiento

Tema 03. Programacion y tipografia

BLOQUE 3: TIPOGRAFIA DIGITAL

Tema 04. Tipografia digital

BLOQUE 4: PROCESO DE IDEACION Y DISENO DE FUENTES
TIPOGRAFICAS

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales
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4. COMPETENCIAS

4.1 Competencias Transversales

CTO01 - Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora
CT02 - Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y
gestionarla adecuadamente

CTO03 - Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los
objetivos del trabajo que se realiza

CT04 - Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la
comunicacion

CTO06 - Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e
interpersonal

CTO07 - Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el
trabajo en equipo

CTO08 - Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

CT13 - Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

CT14 - Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de
proyectos, ideas y soluciones viables

CT15 - Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa
y el espiritu emprendedor en el ejercicio profesional

CT17 - Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacién social de
la importancia del patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes
ambitos y su capacidad de generar valores significativos..

4.2 Competencias Generales

CGO01 - Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo
con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y
comunicativos

CG02 - Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la
representacién y la comunicacion

CGO03 - Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje
simbodlico y la funcionalidad especifica

CGO05 - Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y
los fines, la cultura y el comercio

CGO07 - Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de ftrabajo y saber
adaptarse a equipos multidisciplinares

CGO08 - Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver
expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales

CG10 - Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion
tecnoldgica industrial

CG12 - Profundizar en la historia y la tradicién de las artes y del disefo
CG18 - Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar
los objetivos previstos
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CG19 - Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de
investigacion

CG20 - Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen
en el proceso comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la
comunicacion y valorar su influencia en los procesos y productos del
disefio

CG21 - Dominar la metodologia de investigacion.

4.3 Competencias Especificas

CEO1 - Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes
para programas comunicativos complejos

CEO2 - Dominar los recursos formales de la expresiéon y la comunicacion
visual

CEO03 - Comprender y utilizar la capacidad de significaciéon del lenguaje
grafico

CEO04 - Dominar los procedimientos de creacion de cédigos comunicativos
CEO5 - Establecer estructuras organizativas de la informacién

CEOQ7 - Determinar y, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas
a los objetivos del proyecto

CE10 - Aplicar métodos de verificacion de la eficacia comunicativa

CE11 - Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacién visual

CE12 - Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes,
textos y sonidos

CE15 - Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su
incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su
capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccion.
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5. METODOLOGIA DOCENTE

5.1 Actividades

Actividades Evaluables

Actividad Descripcion Horas Porcentaje
dedicacion
Clases tedricas Clases teodricas magistrales impartidas 60 30,00%

por el profesor de la asignatura como

explicacion de la materia.
Clases Clases practicas en aula a partir de 110 55,00%
practicas comentarios que deben realizar los

alumnos bajo la supervision del profesor

de la asignatura.
Teérico Se analizan y estudian diversas piezas 0 0,00%
practicas representativas de los diferentes estilos

sucedidos a lo largo de la historia del

disefio, donde el alumno debe ser capaz

de aplicar los contenidos expuestos por el

profesor anteriormente. Se pretende, por

tanto, la adquisicion de conocimientos

que posibilite la articulaciéon de un juicio

critico con un cierto grado de autonomia.

Exposiciones y Comunicacion publica, individual o en 12 6,00%
presentaciones | grupo, de los resultados de un trabajo o
orales proyecto de investigacion de un autor o

disefiador y a partir del mismo desarrollar
una propuesta creativa donde el alumno
puede mostrar la aplicaciéon de los
contenidos adquiridos. De este modo, se
aplican las competencias del desarrollo
de capacidades de comunicacion de
proyectos a través de la terminologia
especifica de esta area.

Asistencia a Asistencia y participacién a conferencias, 0 0,00%

conferencias exposiciones, seminarios o talleres.
Segun la naturaleza de dichas actividades
puede conllevar la elaboracion de
informes y comentarios.
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Examenes Se basa en la realizacion de examenes 3 1,50%
parciales o de caracter escrito donde el alumno
finales pueda demostrar la adquisicion de las

competencias y su madurez en el uso de
los elementos tedricos de la asignatura.
En estos exadmenes, el alumno debe
mostrar su capacidad para la elaboracion
de discursos textuales y la estructuracién
de contenidos, en ocasiones con caracter

sintético.
Actividades o Se basa en la realizacion de actividades o 0 0,00%
Seminarios seminarios online

Total horas presenciales 185 92,5%

Actividades No Presenciales

Actividad Descripcion Horas Porcentaje
de
dedicacion
Estudio El alumno debe realizar una lectura, 5 2,50%
individual analisis y practica de los contenidos y

técnicas explicadas con el objetivo de
asimilar los contenidos y plantear las
dudas que puedan surgir de esta tarea.
Asi mismo, es fundamental que el alumno
repita o repase los ejercicios practicas
establecidos en clase como método de
interiorizacion del aprendizaje autorizado
en la clase. Para este estudio, sera de
utilidad el uso de los servicios de
biblioteca, del campus virtual y de las
aulas informaticas y talleres vinculados al
desarrollo de la asignatura.

Organizacion Organizacion de trabajos en grupos de 0 0,00%
de Grupos de alumnos como método para el desarrollo
Trabajo de habilidades en equipo y transmisién de

informacion ante una audiencia
especializada. A este respecto, las
actividades de esta accion formativa se
concretan, en un primer momento, con la
preparacion y elaboracién de proyectos
de cierta envergadura relacionados con
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los elementos y composicion del disefio
grafico en movimiento. En un segundo
momento, se estableceran las habilidades
comunicativas para su exposicion, tanto
oral como escrita.

Proyectos de Se trata de proyectos de considerable 10 5,00%

investigacion envergadura donde el alumno debe
profundizar con cierto caracter autbnomo
en contenidos concretos del temario. En
funcion del tema, estos proyectos pueden
tener una variante creativa o]
retrospectiva.

Total horas de trabajo auténomo 15 7,5%
Total volumen de trabajo 200 8 ETCS

¥*

5.2 Recursos

Para el desarrollo de la asignatura, se utilizaran los siguientes recursos e

infraestructuras:
AULA

El equipamiento propio de un aula tedrico-practica: equipo informatico con acceso a
internet y programas de maquetacion y de disefio vectorial, cafdn de proyeccion o
television, pizarra, otros materiales fungibles. Acceso a material bibliografico en la

biblioteca.
ALUMNADO

Material para tomar apuntes, ordenador personal (opcional), impresora (opcional),
cuaderno de bocetos, papel vegetal, cartulinas, reglas, lapices y rotuladores
calibrados, tijeras, pegamento. Como material de apoyo el alumno/a tendra que

manejar textos e imagenes de diversa procedencia que se iran especificando por el
docente.

PROFESORADO

Apuntes propios y otros de indole bibliografica.

Presentaciones de los contenidos tedricos.

5.3 Bibliografia y Documentacion Complementaria

— AMBROSE, Gavin; Paul HARRIS, 2007. Fundamentos de la tipografia. Barcelona:
Parramén Ediciones.

— CADWELL, Cath; Yolanda ZAPPATERRA, 2014. Disefio editorial. Periddicos y revistas /
Medios impresos y digitales. Barcelona: Editorial Gustavo Gili.

— CHENG, Karen, 2018. Disefar tipografia. Malaga: Editorial Jardin de monos.

— HENESTROSA, Cristébal, Laura MESEGUER; SCAGLIONE, José, 2012. Cémo crear
tipografias. Del boceto a la pantalla. Madrid: Tipo e Editorial.

— LEWIS, Angharad, 2016 ¢,Quieres publicar una revista? : autoedicién, disefio, creacion y
distribucién de publicaciones independientes. Barcelona: Gustavo Gili.

— LUIDL, Philipp, 2004. Tipografia basica. Valencia: Campgrafic Editors.

— LUPTON, Ellen, 2014. Tipografia en pantalla. Una guia para disefiadores, editores,
tipégrafos, blogueros y estudiantes. Barcelona, Editorial Gustavo Gili.

— KANE, John, 2012. Manual de tipografia. Barcelona: Editorial Gustavo Gili.

— MARTINEZ-VAL, Juan, 2002. Tipografia practica. Madrid: Ediciones del Laberinto.
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— MULLER-BROCKMANN, Josef, 2012. Sistemas de reticulas. Un manual para disefiadores
graficos. Barcelona: Editorial Gustavo Gili.

— NAVARRO MORAGAS, Francisco Javier. Aproximacién a una semidtica tipografica. Claves
de relacién entre el mensaje y la forma en la micro y macrotipografia. Tomo 1. Universidad
de Sevilla, Sevilla.

— NOORDZIJ, Gerrit, 2009. El trazo. Teoria de la escritura. Valencia: Campgrafic Editors.

— SATUE, Enric, 2006 (12.2 edicion). El disefio grafico. Desde los origenes hasta nuestros
dias. Madrid: Alianza Editorial.

— UNGER, Gerard, 2009. ; Qué ocurre mientras lees? Tipografia y legibilidad. Valencia:
Campgrafic Editors.

— UNGER, Gerard, 2021. Teoria del disefio de tipos. Valencia: Campgrafic Editors.
—WHITE, Jan V
2017. Disefo para la edicién. Malaga: Editorial Jardin de monos.

— WILHIDE, Elizabeth, 2012. Cémo disefiar un tipo. Barcelona: Editorial Gustavo Gili.

10
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6. CRITERIOS Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

6.1 Criterios de Evaluacion

6.1.1 Criterios de Evaluacion Transversales

CETO1 - Demostrar capacidad para organizar y planificar el trabajo de forma
eficiente y motivadora, solucionando problemas y tomando decisiones que
respondan a los objetivos del trabajo que se realiza

CETO02 - Demostrar capacidad para recoger, analizar y sintetizar informacion
significativa y gestionarla adecuadamente

CETO03 - Demostrar el uso eficiente de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion

CETO05 - Demostrar capacidad para la autocritica hacia el propio desempefio
profesional e interpersonal

CETO06 - Demostrar habilidad comunicativa y critica constructiva en el trabajo
en equipo

CETO7 - Demostrar capacidad razonada y critica de ideas y argumentos

CET12 - Demostrar la calidad y la excelencia en su actividad profesional
CET13 - Demostrar dominio de la metodologia de la investigacion en la
generacién de proyectos, ideas y soluciones viables

CET14 - Demostrar capacidad para trabajar de forma auténoma, valorando la
iniciativa y el espiritu emprendedor en el ejercicio profesional

CET15 - Demostrar capacidad en el uso de medios y recursos a su alcance con
responsabilidad hacia el patrimonio cultural y medioambiental.

6.12 Criterios de Evaluacion Generales

CEGO01 - Demostrar capacidad para concebir, planificar y desarrollar proyectos
de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos,
funcionales, estéticos y comunicativos

CEGO02 - Demostrar dominio de los lenguajes y recursos expresivos de la
representacion y la comunicacion

CEGO03 - Demostrar capacidad para establecer relaciones entre el lenguaje
formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica

CEGO05 - Demostrar capacidad para actuar como mediadores entre la
tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio

CEGO07 - Demostrar capacidad para organizar, dirigir y/o coordinar equipos de
trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares

CEGO08 - Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de
investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones,
necesidades y materiales

CEG10 - Demostrar capacidad para adaptarse a los cambios y a la evolucién
tecnoldgica industrial

CEG12 - Demostrar capacidad para profundizar en la historia y la tradicion de
las artes y del disefio

CEG18 - Demostrar capacidad para optimizar la utilizacion de los recursos
necesarios para alcanzar los objetivos previstos

11
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CEG19 - Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de
investigacion

CEG20 - Demostrar capacidad para comprender el comportamiento de los
elementos que intervienen en el proceso comunicativo, para dominar los
recursos tecnoldgicos de la comunicacion y para valorar su influencia en los
procesos y productos del disefio

CEG21 - Demostrar dominio de la metodologia de investigacion.

6.1.3 Criterios de Evaluacion Especificos

CEEO1 - Demostrar capacidad para generar, desarrollar y materializar
ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos complejos
CEEO2 - Demostrar el dominio de los recursos formales de la expresion y
la comunicacion visual

CEEO3 - Demostrar capacidad para comprender y utilizar la capacidad de
significacion del lenguaje gréfico

CEEO4 - Demostrar el dominio de los procedimientos de creacién de
cédigos comunicativos

CEEO5 - Demostrar capacidad para establecer estructuras organizativas
de la informacion

CEEO7 - Demostrar capacidad para determinar y, en su caso, crear
soluciones tipograficas adecuadas a los objetivos del proyecto

CE1EO - Demostrar capacidad para aplicar métodos de verificacion de la
eficacia comunicativa

CEE11 - Demostrar el dominio de los recursos tecnolégicos de la
comunicacion visual

CEE12 - Demostrar el dominio de la tecnologia digital para el tratamiento
de imagenes, textos y sonidos

CEE15 - Demostrar capacidad para reflexionar sobre la influencia social
positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida
y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y
calidad en la produccion.

CEEO1 - Demostrar capacidad para generar, desarrollar y materializar
ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos complejos
CEEO2 - Demostrar el dominio de los recursos formales de la expresion y
la comunicacion visual

CEEO03 - Demostrar capacidad para comprender y utilizar la capacidad de
significacion del lenguaje grafico

CEEO4 - Demostrar el dominio de los procedimientos de creacion de
codigos comunicativos

CEEO5 - Demostrar capacidad para establecer estructuras organizativas
de la informacién

CEEO7 - Demostrar capacidad para determinar y, en su caso, crear
soluciones tipograficas adecuadas a los objetivos del proyecto

CE1EO - Demostrar capacidad para aplicar métodos de verificaciéon de la
eficacia comunicativa

CEE11 - Demostrar el dominio de los recursos tecnolégicos de la
comunicacion visual

CEE12 - Demostrar el dominio de la tecnologia digital para el tratamiento
de imagenes, textos y sonidos

CEE15 - Demostrar capacidad para reflexionar sobre la influencia social
positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida
y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y
calidad en la produccién.

12
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6.2 Procedimiento de Evaluacion

La evaluacion se realizara de forma continua y se valoraran todas las
actividades formativas realizadas durante el periodo de imparticion de la
materia, es decir, conceptos y procedimientos transmitidos a través de las
clases magistrales, realizacién de ejercicios individuales o en equipo.

Tal como consta en la Orden de 16 de octubre de 2012, por la que se
establece la Ordenacién de la Evaluacién del Proceso de Aprendizaje del
alumnado de las Ensefianzas Artisticas Superiores, el alumnado tendra
derecho a dos convocatorias de pruebas de evaluacién, por curso académico.
Las convocatorias de las asignaturas de periodicidad anual se realizaran
los meses de junio (Convocatoria Ordinaria 1?) y septiembre (Convocatoria
Ordinaria 22).

De forma general, el alumnado dispone de cuatro convocatorias para la
superacion de la asignatura.

Los requisitos para superar cada convocatoria son las siguientes:

Convocatoria Ordinaria 12; el alumnado debe aprobar tanto el examen final
como la media ponderada del resto de actividades de evaluacion.

Convocatoria Ordinaria 22; el alumnado debe aprobar tanto el examen final
como la media ponderada del resto de actividades de evaluacion.

13
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1. CRITERIOS DE CALIFICACION

PONDERACION DE LAS ACTIVIDADES EVALUABLES

Actividad de Descripcion de la Actividad Ponderacion
Evaluacion
Examen final de  PROYECTO FINAL 55 %
caracter escrito o | Se basa en la realizacion y entrega de un
practico proyecto, de caracter tedrico-practico, donde el

alumno demuestre la adquisicion de las
competencias y su madurez en el uso de los
elementos tedricos y practicos de la asignatura.
EXAMEN FINAL

Se basa en la realizacion de una prueba
especifica de evaluacion, de caracter escrito y/o
practico, donde el alumno pueda demostrar la
adquisicién de las competencias asignadas a la
asignatura. Este examen final constaré de dos
partes:

a) Apartado tedrico con una serie de preguntas
cortas sobre conceptos, términos estudiados o
diagramas, que el alumnado debera responder
para comprobar el grado de comprensiéon y
adquisicion de conocimientos en la materia.
También pueden incluirse comentarios de textos
vistos en clase.

b) Apartado de preguntas cortas y de desarrollo
donde el alumnado tendra que desarrollar de
manera mas extensa algunos de los contenidos
del programa de la asignatura.

La nota final de la asignatura vendra en su mayor
parte reflejada por distintas entregas a lo largo del
Curso, pero es requisito necesario para aprobar la
misma la realizaciéon de un examen final, asi
como la entrega de todas y cada una de las
actividades practicas individuales (proyectos) y
del proyecto final para que se haga media al final
de la evaluacion. Todas estas partes precisan de
una nota numérica igual o superior a 5 para que
se pueda hacer la media ponderada.

Pruebas parciales de | No se contemplan 0%
caracter  escrito o]

practico

Actividades Practicas Son ejercicios practicos realizados en la propia 40%

aula, tutorizados por el profesor, y que suponen
una aplicacion practica, a modo de
ejemplificacioén, de los contenidos descritos en la
propia clase. Se busca la conformidad de la
adquisicion de las competencias por parte del
estudiante, asi como la deteccion de dificultades
en la asimilacion de los contenidos. Al realizarse
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Trabajos Individuales o
en Grupos

Actividades Virtuales

Trabajos de
investigacion

Asistencia y
Participacion en

Seminarios y Talleres

Junta de Andalucia

en la propia aula, el profesor puede resolver
pequefas dudas del proceso de elaboracion,
tanto a nivel individual como grupal.

La participacion activa del alumno en el aula, su
grado de implicacién, sus muestras de iniciativa
y en general la calidad de su actitud seran objeto
de apreciacion en la nota final de la asignatura.
La organizacion del trabajo digital o analdgico
sera tomada en cuenta. Los archivos digitales
presentados habran de presentar la
nomenclatura, las extensiones y la estructura de
directorio que se especifique en los
correspondientes guiones de trabajo.

En principio no se contemplan trabajos o
actividades grupales. En caso de realizarse, el
porcentaje asignado de los mismos sera el
mismo que el de las actividades practicas
(proyectos) (20%).

Si se realizan, estos trabajos o actividades
practicas en grupo suponen la organizacion de
trabajos en grupos de alumnos como método
para el desarrollo de habilidades en equipo y
transmision de informacion ante una audiencia
especializada. Se aplicaran criterios correctores
para garantizar la evaluacion del trabajo de

todos los miembros del grupo,
independientemente del resultado final del
proyecto.

Los trabajos en grupo tendran un maximo de 3
componentes.

No se contemplan este tipo de actividades en
principio, salvo que las circunstancias
académicas asi lo especifiquen. En caso de que
se precisen actividades virtuales, la ponderacion
en porcentaje de la nota sera el mismo que si las
actividades fuesen acti

En principio no se contemplan trabajos de
investigacion como tal, ya que esta labor se
recoge en las distintas actividades practicas, que
se conforman como proyectos, y en el propio
proyecto final.

Si se realizan, estos proyectos consisten en la
realizacion de trabajos y proyectos con finalidad
descriptiva y expositiva a partir de una linea
tematica propuesta por el docente y en el que el
estudiante debe realizar labores de busqueda y
gestion de informacion documental, fuentes
bibliogréficas, técnicas de exposicion, etc.

En caso de realizarse, el porcentaje asignado de
los mismos sera el mismo que el de las
actividades practicas (proyectos) (30%). Es
decir, la nota numérica haria media con estos
proyectos y se le aplicaria dicho porcentaje.

La evaluacion incluye la asistencia vy
aprovechamiento de los estudiantes de los
seminarios y conferencias organizados en torno
a los contenidos integrados en la asignatura.

En el caso de que no se programasen ninguna
de estas actividades, este porcentaj

eseda osuna

0%

0%

0%

5%

¥*

Ehed
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1.2 Sistema de calificacion

A

Junta de Andalucia

esea osuna

¥*

Ehed

El resultado del aprendizaje se expresa mediante calificacion numérica de 0 a
10, con un decimal. Las calificaciones cualitativas en relacion con las numéricas son

las siguientes:

0-4,9 SUSPENSO
5,0-6,9 APROBADO
7,0-8,9 NOTABLE

9,0-10 SOBRESALIENTE
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8. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Durante el desarrollo del curso se plantearan un catalogo de actividades
complementarias a los contenidos impartidos. Estas actividades se centraran en dos
acciones formativas fundamentalmente:

La Asistencia a Seminarios y Talleres organizados por el centro, cuyo contenido tenga
una relacion transversal con la asignatura.

Visita a Exposiciones. En este caso, no hay una planificacién previa pues depende de
la programacion de las instituciones culturales.
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9. SISTEMAS DE PARTICIPACION DEL ALUMNADO EN LA EVALUACION DE LAS

ASIGNATURAS

Para facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje, el alumno sera participe del
resultado de las diferentes actividades de evaluacion a través de una doble via:

- Por un lado, la indicacién de los errores cometidos y la puntuacién obtenida en los
diferentes enunciados a través de la revisién de las pruebas escritas una vez
realizadas.

- Por otro, a través de un informe de evaluacién para los ejercicios y proyectos
practicos donde se explicite los criterios de evaluacién utilizados y su ponderacion con
respecto a la nota final del ejercicio. Dicho informe incluira adicionalmente
observaciones que faciliten el proceso de aprendizaje del alumno. Los criterios de
evaluacion seran diferentes en funcion de la naturaleza del ejercicio.

18
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Clase Clase

Semana Sesion Teérica | Practica Evaluacion Contenidos
1 (19/09/25) F;:TJEIRSSEgTACION GENERAL
PRESENTACION ASIGNATURA
z (23/09/25) CUESTIONARIO
Tema 01. Anatomia del caracter
(24/09/25) X X Lectura en clase
Tema 01. Anatomia del caracter
¥ (30110/25) X X Lectura en clase
(01110125 X X Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales

Lectura en clase

Tema 01. Anatomia del caracter
42 (07/10/25) X X Practica-01 GLIFOS
Lectura en clase

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales

(08/10/25) | X X Lectura en clase

Tema 01. Anatomia del caracter
52 (14/10/25) X X Practica-01 GLIFOS
Lectura en clase

X Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales

(1510125) | X Lectura en clase

Tema 01. Anatomia del caracter
62 (21/10/25) X X PRESENTACION Practica-01 GLIFOS
Lectura en clase

(22/10/25) X X Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales

SEMINARIO TRABAJAR CON CONCEPTOS
72 (28/10/25) X X Practica-02 CONCEPTOS
Lectura en clase

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales

(2ompzs) | X X Lectura en clase

SEMINARIO TRABAJAR CON CONCEPTOS
82 (04/11/25) X X Practica-02 CONCEPTOS
Lectura en clase

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales
Lectura en claseSEMINARIO TRABAJAR CON
(05/11/25) X X CONCEPTOS

Practica-02 CONCEPTOS

Lectura en clase

SEMINARIO TRABAJAR CON CONCEPTOS
92 (11/11/25) X X PRESENTACION Practica-02 CONCEPTOS
Lectura en clase

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales

(12mpzs) | X X Lectura en clase
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Tema 02. Tipografia en movimiento

102 (18/11/25) Practica-03 GIF
Lectura en clase
Tema 02. Tipografia en movimiento
(19/11/25) Practica-03 GIF
Lectura en clase
Tema 02. Tipografia en movimiento
112 (25/11/25) Practica-03 GIF
Lectura en clase
Tema 02. Tipografia en movimiento
(26/11/25) PRESENTACION Practica-03 GIF
Lectura en clase
Tema 03. Programacion y tipografia
122 (02/12/25) Practica-04 MONOESPACIADA
Lectura en clase
Tema 03. Programacién y tipografia
(03/12/25) Practica-04 MONOESPACIADA
Lectura en clase
Tema 03. Programacion y tipografia
132 (09/12/25) Practica-04 MONOESPACIADA
Lectura en clase
Tema 03. Programacién y tipografia
(10/12/25) Practica-04 MONOESPACIADA
Lectura en clase
Tema 03. Programacion y tipografia
142 (16/12/25) Practica-04 MONOESPACIADA
Lectura en clase
Tema 03. Programacion y tipografia
(17/12/25) PRESENTACION Practica-04 MONOESPACIADA
Lectura en clase
152 (23/12/25) Vacaciones
(24/12/25) Vacaciones
162 (30/12/25) Vacaciones
(31/12/25) Vacaciones
172 (06/01/26) Vacaciones
(07/01/26) Fiesta Local (No Lectivo Provincial)
SEMINARIO TIPOGRAFIA EXPERIMENTAL
a
£ (13/01/26) Lectura en clase
(14/01/26) SEMINARIO TIPOGRAFIA EXPERIMENTAL
Lectura en clase
19° (20/01/26) Examenes
(21/01/26) Examenes
20° (27/01/26) Examenes
(28/01/26) Examenes
Tema 04. Tipografia digital
21° (03/02/26) Practica-05 ESPECIMEN

Lectura en clase
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(04/02/26)

Tema 04. Tipografia digital
Practica-05 ESPECIMEN
Lectura en clase

22°

(10/02/26)

Tema 04. Tipografia digital
Practica-05 ESPECIMEN
Lectura en clase

(11/02126)

Tema 04. Tipografia digital
Practica-05 ESPECIMEN
Lectura en clase

23°

(17/02/26)

Tema 04. Tipografia digital
Practica-05 ESPECIMEN
Lectura en clase

(18/02/26)

Tema 04. Tipografia digital
Practica-05 ESPECIMEN
Lectura en clase

24°

(24/02/26)

Tema 04. Tipografia digital
Practica-05 ESPECIMEN
Lectura en clase

(25/02/26)

Tema 04. Tipografia digital
PRESENTACION Practica-05 ESPECIMEN
Lectura en clase

25°

(03/03/26)

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales
PROYECTO FINAL FUENTE DIGITAL
Lectura en clase

(04/03/25)

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales
PROYECTO FINAL FUENTE DIGITAL
Lectura en clase

26°

(10/03/26)

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales
PROYECTO FINAL FUENTE DIGITAL
Lectura en clase

(11/03/26)

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales
PROYECTO FINAL FUENTE DIGITAL
Lectura en clase

27°

(17/03/26)

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales
PROYECTO FINAL FUENTE DIGITAL
Lectura en clase

(18/03/26)

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales
PROYECTO FINAL FUENTE DIGITAL
Lectura en clase

28°

(24/03/26)

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales
PROYECTO FINAL FUENTE DIGITAL
Lectura en clase

(25/03/26)

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales
PROYECTO FINAL FUENTE DIGITAL
Lectura en clase

29°

(31/03/26)

Vacaciones Semana Santa

(01/04/26)

Vacaciones Semana Santa

30°

(07/04/26)

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales
PROYECTO FINAL FUENTE DIGITAL
Lectura en clase
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(08/04/26)

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales
PROYECTO FINAL FUENTE DIGITAL
Lectura en clase

31°

(14/04/26)

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales
PROYECTO FINAL FUENTE DIGITAL
Lectura en clase

(15/04/26)

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales
PROYECTO FINAL FUENTE DIGITAL
Lectura en clase

32°

(21/04/26)

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales
PROYECTO FINAL FUENTE DIGITAL
Lectura en clase

(22/04/26)

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales
PROYECTO FINAL FUENTE DIGITAL
Lectura en clase

33°

(28/04/26)

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales
PROYECTO FINAL FUENTE DIGITAL
Lectura en clase

(29/04/26)

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales
PROYECTO FINAL FUENTE DIGITAL
Lectura en clase

340

(05/05/26)

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales
PROYECTO FINAL FUENTE DIGITAL
Lectura en clase

(06/05/26)

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales
PROYECTO FINAL FUENTE DIGITAL
Lectura en clase

35°

(12/05/26)

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales
PROYECTO FINAL FUENTE DIGITAL
Lectura en clase

(13/05/26)

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales
PROYECTO FINAL FUENTE DIGITAL
Lectura en clase

36°

(19/05/26)

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales
PROYECTO FINAL FUENTE DIGITAL
Lectura en clase

(20/05/26)

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales
PROYECTO FINAL FUENTE DIGITAL
Lectura en clase

37°

(26/05/26)

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales
PROYECTO FINAL FUENTE DIGITAL
Lectura en clase

(27/05/26)

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales
PROYECTO FINAL FUENTE DIGITAL
Lectura en clase

38°

(02/06/26)

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales
PROYECTO FINAL FUENTE DIGITAL
Lectura en clase

(03/06/26)

Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales
PROYECTO FINAL FUENTE DIGITAL
Lectura en clase
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Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales

39° (09/06/26) PROYECTO FINAL FUENTE DIGITAL
Lectura en clase
Tema 05. Disefio y creacion de fuentes digitales
(10/06/26) PROYECTO FINAL FUENTE DIGITAL
Lectura en clase
40° (16/06/26) Examenes
(17/06/26) Examenes
41° (23/06/26) Examenes
(24/06/26) Examenes




